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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Dengan adanya software Adobe Flash CS5 dan camtasia studio 8

maka desain sebuah perancangan media pembelajaran Microsoft access

2010 berbasis video tutorial telah selesai dirancang. Dalam merancang

media ini menggunakan metode R&D yaitu Research and Development,

dan model yang digunakan yaitu model pengembangan multimedia

Luther-Sutopo.

Adapun media pembelajaran ini terdiri atas Menu intro, Menu

utama, Menu materi, Menu Sk/kd, Menu Biodata, dan Menu Soal.

B. Saran

Dalam media pembelajaran Microsoft access 2010 pada mata

pelajaran KKPI kelas 3 ini penulis menyarankan kepada :

1. Mahasiswa, guru atau dosen yang akan melakukan penelitian dalam

bidang pendidikan agar penelitian dapat dilanjutkan untuk melihat

keberhasilan penggunaan media ini kepada siswa.

2. Para guru maupun calon guru agar dapat mengembangkan isi materi

dari desain yang telah dirancang ini.

3. Bagi pengguna atau siswa agar memberikan saran dan kritikan yang

membangun kepada penulis agar media dan penulisan ini bisa lebih

sempurna dan bermanfaat bagi kita semua. Amin.


