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ABSTRAK

NOER LATIFAH, 2512.045. “Desain Sistem Informas Buku Induk
Siswa Menggunakan Bahasa Pemrogaman PHP MySQL di MTsN Padang
Tarab” Skrips, Program Sarjana, Institut Agama Islam Negeri (IAIN)
Bukittinggi.

Perkembangan teknologi yang sangat pesat sehingga perlu diimbangi dengan
kemampuan dalam berinteraksi dengan teknologi tersebut. Salah satunya adalah
pada pengaplikasian sistem informas yang membantu dalam memberi informasi.
Penelitian sistem informasi buku induk siswa di MTSN Padang Tarab ini
merupakan sebuah program bantu untuk memudahkan pihak sekolah dalam
melakukan pengisian dan pengolahan data dan nilai siswa. Sistem informasi ini
bertujuan untuk menghasilkan informasi yang lebih efektif dan efisen dalam
pengaplikasiannya.

Metode yang penulis gunakan dalam penelitian ini adalah Metode dan
Pengembangan (Research and Development) yaitu metode penelitian yang
digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk
tersebut. Model R & D yang digunakan adalah versi 4D (Define-Design-Devel op-
Disseminate). Desain sistem yang dilakukan adalah desain input, proses dan
output dengan mengaplikasikannya pada bahasa pemrograman personal home
page.

Berdasarkan hasil penelitian yang penulis lakukan, dapat diketahui bahwa
sistem informasi yang dibuat dapat digunakan dalam mengisi, mengolah dan
mencetak data-data dan nilai-nilai siswa di MTsN Padang Tarab, sehingga hasil
yang didapatkan lebih efektif dan efisien dari segi waktu dan tenaga. Dengan hasil
yang telah diuji kepada dua orang vaidator dengan hasil 81 (valid), 2 orang
penguji praktikalitas dengan hasil 82 (sangat praktis), dan kepada salah seorang
pegawai tata usaha di MTSN Padang Tarab dengan hasil 88 (efekif).

Kata Kunci : Sistem Informasi, Buku Induk Siswa, personal home page.



BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi saat ini  sangat pesat. Tentunya
perkembangan teknologi ini akan memberikan pengaruh kepada semua aspek
kehidupan, terutama kepada aspek pendidikan. Islam mewagjibkan umatnya
untuk senantiasa menuntut ilmu, bahkan sgak kita dari ayunan sampai ke
liang lahat, agar kita menjadi orang-orang yang berilmu dan berpengetahuan.
Kewgjiban untuk menuntut ilmu ini ditegaskan oleh Allah SWT. Daam
firman-Nya sebagai berikut:

FRHEO®e e RN SIRAY ¥ 2 BNYAPARRRS
&P ¢HRHEAS 0 AA Lo e BERNE<=40
=-EHOR IS HITOROE “aF ¢-RHEAS
AlEa<- o0 €0 SIRER ¥0 ENPAPARRR &Y
O A A Lo MDY RR-4@NGT Sa I
HxEHON &S CHEHOM @ o N ok EHeN
RA+H DO e 4 ¢E BITOROE “a
ENFP
“Bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu yang Menciptakan. Dia Telah
menciptakan manusia dari segumpal darah. Bacalah, dan Tuhanmulah yang

Maha pemurah. Yang mengajar (manusia) dengan perantaran kalam. Dia
mengajar kepada manusia apa yang tidak diketahuinya” (QS. Al ‘Alaq : 1-5)*

! Al-Qur’an dan Terjemahnya (Transliterasi Arab-Latin) Model Kanan Kiri, (Semarang:
C.V Asy-Syifa)h. 1403



Penjelasan ayat di atas adalah bahwa Allah menciptakan manusia dari
segumpal darah, kemudian membekalinya dengan kemampuan berpikir, dan
dengan ilmu pengetahuannya bisa mengolah bumi serta menguasai apa yang
ada padanya untuk kepentingan manusia’.

Dalam ayat ini Allah juga mengatakan bahwa diri-Nyalah yang telah
menciptakan manusia dari ‘alaq, kemudian mengagjari manusia dengan
perantaraan galam. Demikian itu agar manusia menyadari bahwa dirinya
diciptakan dari sesuatu yang paling hina, hingga ia mencapai kesempurnaan
kemanusiaannya dengan pengetahuannya tentang hakekat segala sesuatu.
Seolah-olah ayat ini mengatakan, “Renungkanlah wahai manusia! Kelak
engkau akan menjumpai dirimu dari tingkatan yang paling rendah dan hina,
kepada tingkatan yang paling mulia. Demikian itu tentu ada kekuatan yang
mengaturnya dan kekuasaan yang menciptakan kesemuanya dengan baik™3.

Jadi berdasarkan ayat sebelumnya jelaslah betapa pentingnya ilmu
pengetahuan ini, tanpa ilmu pengetahuan manusia tidak akan pernah mencapai
suatu kehidupan yang baik dan sesuai dengan keinginannya. Seseorang yang
berilmu pengetahuan, selain kehidupannya baik dia juga akan dihargai dan
disegani oleh orang lain. Dan yang paling penting, derjatnya akan ditinggikan
oleh Allah.

Perkembangan teknologi yang semakin hari semakin pesat, telah
banyak menciptakan obyek-obyek dan teknik-teknik yang dapat membantu

pekerjaan manusia agar lebih efisen dan efektif. Adanya internet sebagai

2 Ahmad Musthafa Al-Maraghi, Terjemah Tafsir Al-Maraghi, (Semarang: P.T. Karya
Toha Putra Semarang, Cet.ke-2, h. 346
 Ahmad Musthafa Al-Maraghi, Terjemah.., h. 348



gudang informasi sangat membantu manusia dalam mencari jawaban atas
pertanyaan mereka dan membantu para penggunailmu teknologi.

Sebelum komputer ada, sistem informasi sudah menjadi kebutuhan
organisasi. Ini berarti sistem informasi tidak selamanya berbasis komputer.
Namun dengan berkembangnya fungsi komputer, sistem informasi saat ini
umumnya didukung penuh oleh komputer. Sistem informasi merupakan sistem
di daam suatu organisas yang mempertemukan kebutuhan pengolahan
transaks harian yang mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat
mangjerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat
menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang
diperlukan®. Dan dalam dunia pendidikan perkembangan teknologi informasi
dan juga sistem informas telah banyak berubah, sehingga pekerjaan dapat
dilakukan dengan mudah dan cepat.

Salah satu contohnya adalah sistem informasi buku induk siswa.
Sistem informasi ini memberikan banyak kemudahan dan manfaat yang besar
bagi pihak sekolah. Madrasash Tsanawiyah Negri (MTsN) Padang Tarab,
prosedur dalam pengisian buku induk siswaini masih di lakukan secara manual
yaitu dengan menulis data-data siswa ke dalam sebuah buku besar dan belum
adanya database berbasis komputer yang menyimpan data-data siswa tersebut.
Tentu ini akan memakan waktu yang lama karena pegawai harus memasukkan
data masing-masing siswa secara rinci, mulai dari biodata siswa, biodata wali,

tangga masuk Madrasah, tanggal meninggalkan Madrasah, penerimaan

* Tata Sutabri, Analisa Sistem Informasi, (Y ogyakarta: ANDI, 2004), Cet. ke-1, h. 36



beasiswa, data nila dil. Pengolahan data yang secara manual ini akan
menyebabakan buku induk sering terlambat dikerjakan. Untuk itulah
penggunaan teknologi sangat perlu digunakan karena jika buku induk masih
dismpan di dalam buku besar, maka data siswa tersebut akan mudah hilang
dan rusak jika dismpan terlalu lama, penyimpanannya membutuhkan tempat
khusus, dan jika ingin mencari data siswa yang terdahulu ini membutuhkan
waktu yang cukup lama.

Hasil wawancara dengan Bapak M. Suhardi, M.Pd selaku Wakil
Kepaa (Waka) Kurikulum di MTsN Padang Tarab menyebutkan bahwa buku
induk siswa yang ada di Madrasah ini masih dilakukan dengan mengis data
siswa ke buku besar yang akan memakan waktu yang lama karena jumlah
siswa yang akan diisikan datanya adalah 302 orang sedangkan pegawai yang
akan mengisi data tersebut hanya 3 orang sgja. Pihak sekolah harus mencari
data siswa satu persatu untuk mencari data-data siswa yang telah lampau. Jadi
beliau sangat mengharapkan adanya sebuah sistem informasi buku induk siswa
yang dapat mempermudah pihak sekolah dalam pengisian dan pencarian data-

data siswa tersebut.



Berdasarkan permasalahan di atas, dengan menyadari pentingnya
sebuah sistem informasi yang dapat memudahkan pihak sekolah dalam
pendataan siswa dan pencarian data siswa dengan lebih efektif dan efisien
maka peneliti tertarik untuk mengangkat suatu judul skripsi tentang “Desain
Sistem Informas Buku Induk Siswa Menggunakan Bahasa
Pemrograman PHP/MY SQL di MTsN Padang Tarab”.

B. Identifikas Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, dapat di
identifikasikan permasalahan sebagai berikut® :

1. Pengisian buku induk siswadi MTsN Padang Tarab masih dilakukan secara
manual sehingga apabila pihak sekolah membutuhkan data-data yang
berkaitan dengan siswa akan sulit dilakukan.

2. Tidak efektif dan efisiennya dalam mencari data-data siswa karna
membutuhkan waktu yang lama.

3. Tidak ada database buku induk siswa yang berbasis komputer.

4. Membutuhkan ruang penyimpanan yang cukup besar karna menyimpan
buku-buku besar buku induk siswa yang bertambah satu setiap tahunnya.

5. Buku induk siswa yang telah tersimpan lama banyak yang rusak dan hilang.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dibatasi

permasalahan dalam pendlitian ini adalah: “Desain sebuah sistem informasi

® Berdasarkan hasil wawancara dengan Bapak M. Elri Fahmi, S.Pdl selaku pegawai tata
usahadi MTsN Padang Tarab.



buku induk siswa di MTsN Padang Tarab yang terkomputerisasi dan memiliki
database sehingga dapat diakses dengan mudah, efektif dan efisien. Desain
sistem informasi ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP dan

MySql.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas maka dapat dirumuskan
permasalahan sebagal berikut : “Bagaimana desain sistem informasi buku
induk siswa menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySql di

MTsN Padang Tarab ?”.

E. Tujuan Pendlitian

Penelitian ini bertujuan untuk mendesain sistem informasi buku induk
siswa menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySqgl di MTsN

Padang Tarab.

F. Manfaat Penditian

Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Pendliti
a. Memenuhi salah satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana Pendidikan
(S.Pd) di IAIN Bukittinggi.
b. Dapat mengaplikasikan ilmu yang telah didapat saat perkuliahan.
2. Pihak sekolah

a. Dapat menghemat waktu dan tenaga dalam pengisian data siswa



b. Memudahkan pegawal tata usaha dalam mencari data-data siswa yang

terdahulu.

c. Data akan tersmpan dengan baik dan aman karena menggunakan

database.
G. Penjelasan Judul

Desain

Sistem Informasi

Buku Induk Siswa

® Tata Sutabri, Analisa ..., h. 36

suatu pemikiran baru atas fundamental seni
dengan tidak hanya menitik-beratkan pada
nilai estetik, namun juga aspek fungsi dan latar
industri secara massa atau seni terapan dan
rekayasa yang berintegrasi dengan teknologi.
sistem di dalam suatu organisas yang
mempertemukan  kebutuhan  pengolahan
transaks harian yang mendukung fungsi
operasi organisas yang bersifat mangjeria
dengan kegiatan strategi dari suatu organisas
untuk dapat menyediakan kepada pihak luar
tertentu  dengan  laporan-laporan  yang
diperlukan®.

Buku induk siswa merupakan kumpulan daftar

nama siswa yang belgjar di sekolah tersebut.’

" Jurnal Rohimah Ratnawati (Pengembangan Sistem Informasi Buku Induk Siswa)



Buku induk siswa merupakan kumpulan daftar nama siswa yang
belgjar di sekolah tersebut. Catatan di dalam buku induk harus lengkap
meliputi, biodata siswa dan hasil prestasi belgjar siswa dari semester pertama
hingga semester akhir. Biodata tersebut terdiri dari, nama, nis, tempat/tanggal
lahir, nama orang tua/wali murid, alamat, pekerjaan, dan sebagainya. Catatan
buku harus jelas dan merupakan tanggung jawab kepala sekolah yang
bersangkutan, dan pengisiannya bisa ditugaskan pada petugas tata usaha.

Berdasarkan penjelasan di atas, dapat disimpulkan judul penelitian ini
maksudnya adalah sebuah rancangan teknologi komputer yang beris
informasi yang mencakup buku induk siswa di MTsSN Padang Tarab.
Rancangan teknologi ini dibuat dengan bahasa pemrograman PHP dan
database MySql. Sehingga akan memudahkan pihak sekolah untuk mencari
informasi.

. Sistematika Penulisan

Pembahasan dalam mendesain sistem informasi buku induk siswa ini
terbagi dalam lima bab. Masing-masing bab terdiri dari sub - sub yang saling
berkaitan dengan sistematika sebagai berikut :

1. Bab | Pendahuluan
Dalam bab pendahuluan ada beberapa sub — subnya, yaitu: latar belakang
masalah, identifikasi masalah, batasan masalah, rumusan masalah, tujuan

penelitian, manfaat penelitian, penjelasan judul, dan sistematika penulisan.



. Bab Il landasan teori

Dalam bab pembahasan sub —sub komponennya adalah membahas tentang
sistem informasi, buku induk siswa, perancangan sistem, dan juga
software utama apa sgja yang digunakan.

. Bab I1l Metodologi Penelitian

Dalam bab metodologi penelitian yang dibahas adalah tempat dan waktu
penelitian, metode penelitian, model pengembangan sistem, tahapan

penelitian dan uji produk.

. Bab IV Hasil dan Pembahasan

Dalam bab IV Merupakan hasil penelitian yang membahas tentang sistem
informasi buku induk siswadi MTsSN Padang Tarab.
. BabV Penutup

Dalam bab penutup terdiri dari kesimpulan dan saran-saran.



BAB I

LANDASAN TEORI

A. Sistem Informasi
Sistem adalah sekumpulan elemen yang terkait satu sama lain dalam
mencapal suatu tujuan tertentu. Dan ini juga dijelaskan oleh Robert G.Mudick
yang mendefinisikan sistem sebagai seperangkat elemen-elemen yang
terintegrasi dengan maksud yang sama untuk mencapai suatu tujuan bersama.*
Adapun karakteristik sistem yang baik adalah®:
a. Komponen (component)
Suatu sistem terdiri dari subsistem atau komponen-komponen sistem yang
saling berinteraksi dan bekerja sama membentuk satu kesatuan.
b. Batasan Sistem (Boundary)
Batasan sistem merupakan daerah yang membatasi antara suatu sistem
dengan sistem yang lain atau dengan lingkungan luarnya. Batasan sistem
menunjukkan ruang lingkup (scope) dari sistem tersebut.
c. Lingkungan Luar Sistem (Environment)
Lingkungan luar sistem (environment) adalah di luar batas dari sistem
yang mempengaruhi operas sistem. Lingkungan dapat bersifat
menguntungkan yang harus tetap dijaga dan yang merugikan harus
dikendalikan, kalau tidak akan mengganggu kelangsungan hidup dari

sistem.

! Albahra Bin Ladjamudin, Analisis dan Desain Sistem Informasi, (Y ogyakarta: Graha
Ilmu, 2005), Cet. ke-1, h. 3
2 Albahra Bin Ladjamudin, Analisis..., h.5
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. Penghubung Sistem (Interface)

Penghubung sistem merupakan media penghubung antara satu subsistem
dengan subsistem lainnya. Melalui penghubung ini memungkinkan
sumber-sumber daya mengalir dari subsistem ke subsistem lainnya.
Keluaran (output) dari sistem akan menjadi masukkan (input) untuk
subsitem lain melalui penghubung.

Masukkan Sistem (Input)

Masukkan adalah energi yang dimasukkan ke dalam sistem, yang dapat
berupa perawatan (maintenance input), dan masukkan sinyal (signal
input). Maintenance input adalah energi yang dimasukkan agar sistem
dapat beroperasi. Sgnal input adalah energi yang diproses untuk
didapatkan keluaran.

Keluaran Sistem (Output)

Keluaran sistem adalah hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan
menjadi keluaran yang berguna dan sisa pembuangan.

. Pengolah Sistem

Suatu sistem menjadi bagian pengolah yang akan merubah masukkan

menjadi keluaran.

. Sasaran Sistem

Suatu sistem pasti mempunya tujuan (goal) atau sasaran (objective).
Sasaran dari sistem sangat menentukan input yang dibutuhkan sistem dan

keluaran yang akan dihasilkan sistem.
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Output

Gambar 2.1 Karakteristik Sistem

Sumber : Tata Sutabri, Analisis Sistem Informasi, (Y ogyakarta:
Andi, 2004), Cet. ke-1, h. 14

Dari uraian di atas dapat kita pahami bahwa, setiap sistem memiliki fungs
dan tujuan yang berbeda satu sama lainnya. Maka untuk dapat mencapal
fungs dan tujuan tersebut setiap karakteristik-karateristik atau elemen-elemen
dari sebuah sistem tersebut harus saling berinteraksi.

Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan atau diolah atau

diinterpretasikan untuk digunakan dalam proses pengambilan keputusan.®

Fungs utama informasi adalah menambah pengetahuan atau mengurangi
ketidakpastian pemakai informasi. Informasi yang disampaikan kepada
pemakai mungkin merupakan hasil dari data yang dimasukkan ke dalam

pengol ahan.

% Tata Sutabri, Analisis Sistem Informasi, (Y ogyakarta: Andi, 2004), Cet. ke-1, h. 18
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Sistem informasi dapat didefinisikan sebagai berikut :*

a. Suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari komponen-
komponen dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan yanitu
menyajikan informasi.

b. Sekumpulan prosedur organisas yang pada saat dilaksanakan akan
memberikan informas bagi pengambil keputusan dan/ atau untuk
mengendalikan oganisasi.

c. Suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan
pengolahan transaksi, mendukung operasi, bersifat mangerial, dan
kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar
tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan.

B. Buku Induk Siswa
1. Pengertian Buku Induk Siswa
Buku induk siswa adalah kumpulan dari daftar dan data murid-murid
yang pernah belgjar di sekolah tersebut®. Buku induk siswa berguna untuk
menyimpan data-data siswa yang pernah dan sedang belgjar di sekolah
tersebut. Buku harus diisi dengan jelas dan merupakan tanggung jawab
kepala sekolah, pengisiannya dilakukan oleh pegawal tata usaha sekolah

tersebut.

* Albahra Bin Ladjamudin, Analisis..., h. 13
® Berdasarkan hasil wawancara dengan Bapak M. Suhardi M.Pd selaku Waka K urikulum
di MTsN Padang Tarab, Sabtu, 19 Maret 2016
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Data siswa tersebut meliputi biodata siswa, biodata orang tua/wali,

kapan masuk sekolah tersebut, kapan meninggalkan sekolah tersebut,

beasiswa yang ia terima,dan sebagainya.

2. |si Buku Induk Siswa

Untuk jelasnya dibawah ini merupakan format dari buku induk siswa,

yaitu

sebagai berikut®:

Pas photo

Nomor Induk Siswa

|. Siswa

1) Nama

2) NISN

3) JenisKelamin

4) Tempat/ Tanggal Lahir
5) Anak ke

6) Jumlah Saudara

7) Alamat

[I. Orang Tua/Wali

8) NamaOrang Tua

9) Pendidikan Orang Tua
10) Pekerjaan Orang Tua
11) Penghasilan Orang Tua
12) Agama

13) Alamat Orang Tua

14) HP/ Telp

15) Nama Wadli

16) Pendidikan Wali

17) AgamaWali

18) Alamat Wali

Kandung @ .o orang
TiIn 1 orang
Ayah ... bu :.......
Ayah : ... lbu :.......
Ayah ... lbu : ...
Ayah : ... lbu : ...

® Kementerian Agama, Buku Induk Siswa Madrasah Tsanawiyah (MTSs).
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[11.MASUK MADRASAH INI
19) Dari Sekolah/Madrasah  © .o
20) Tanggal D e diterimadi kelas...(..)
21) Surat Pindah : Nomor : ... Tanggdl:....
22) Nilai STTB / ljazah L e ——————————

MATA Angka | Huruf | No. MATA Angka | Huruf
PELAJARAN Urut | PELAJARAN

IV.MENINGGALKAN MADRASAH INI:

23) Tanggal L e

24) Alasan L e

V. MENERIMA BEASISWA : Tahun...../Kédlas.....Dari.......
Tahun..... /Kdas.....Dari ......

Tahun..... /Kdas.....Dari ......
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K
..... /o oo e, v oo e v Ujian E
45 [ (I ((E— (I ((E— akhir E
Q & | Matapdai Semester Semester Semester Semester Semester R
g . S pelgaran
g ®© | =z A
E E | I | I | I | I | I SK | S N
oo KI T| Pl K| T KI T| Pl K| T| P| K| T| P| K| T| P| K| T| P| K| T| P| K| T| P| K| T H I T|g
o K K K K K K K K K K U |T|a
= M M M M M M M M M M Bl N
1 | Al-Qur’an Hadist
2 | Akidah Akhlak
3 | Figih
Al 4 | Sgarah Kebudayaan
Islam
Al 1 | Pendidikan
Kewarganegaraan
Alll 1 | Bahasalndonesia
2 | BahasaArab
3 | Bahasalnggris
4 | Matematika
5 | IImu Pengetahuan Alam
6 | Ilmu Pengetahaun Sosial
7 | Seni Buadaya
Alv 1 | Pendidikan Jasmani
Olahraga dan Kesehatan
AV 1 | Keterampilan/ TIK
1 | Muatan Lokal
2
Nilal Rata-rata
Peringkat Kelas Ke':
Lain-lain :1. Kelakuan
2. Kergjinan
3. Kesopanan
Ketidakhadian :
1. Sakit
2. lzin
3. TanpaKeterangan
Naik / Tidak Naik Naik Ke Naik Ke Naik Ke Naik Ke Naik Ke Lulus
Kls.... Kls.... Kls.... Kls.... Kls....
Tinggal Di Tinggal Di Tinggal Di Tinggal Di Tinggal Di Tidak
Kls.... Kls.... Kls.... Kls.... Kls.... Lulus
KKM : Kriteria Ketuntasan Minimal T : Teori P: Praktek
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VI.STTB/IJAZAH DARI MADRASAH TSANAWIYAH
25) Nomor PPN Tanggdl.............
26) Diberikan Tanggal L e ——————————————

VII.LAIN-LAIN

27) Piagam Penghargaan yang pernah diterima
aBidang............. NOMOX : ..o Tanggd.....ccccevuennee.
b.Bidang............. NOMOr : ..o Tanggdl......cccooeuenee

28. Surat Keterangan yang pernah diberikan oleh madrasah ini :
aBidang............. [\\[o]271o] g Tanggd.....cccoeeueee.
b.Bidang............. o] 1o g Tanggd......ccccueueee.

29.Kegiatan ekstrakulikuler yang pernah diikuiti
aBidang............. (0| I Tangga.....c.ccoveeevverennen.
b.Bidang............. di @ Tanggal......cccoeevereeiennen.

3. Manfaat Buku Induk Siswa
a) Buku induk dapat merangkum semua data-data siswa baik siswa yang
baru masuk maupun yang telah keluar.
b) Buku induk dapat memuat identitas siswa, orang tua, dil.
C. Perancangan Sistem
1. UML (Unified Modelling Language)

UML (Unified Modelling Language) adalah bahasa pemodelan untuk
sistim atau perangkat lunak yang berparadigma ‘berorientasi objek’.
Pemodelan  sesungguhnya  digunakan  untuk  penyederhanaan
permasalahan-permasalahan yang komplek sehingga lebih mudah
dipelgjari dan dipahami.’

Untuk dapat memahami UML membutuhkan bentuk konsep dari

sebuah bahasa model, dan mempelgjari 3 elemen utama dari UML, yaitu®:

"Adi Nugroho, Rekayasa Perangkat LunakBerorientasi Objek dengan Metode USDP,
(Yogyakarta: C.V ANDI, 2010) ed. 1, h. 6
8 Evi Yulia Susanti, Bahan Ajar: Analisis dan Perancangan Sistem Informasi 2, h. 18
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a Building blocks

1) Benda/things adalah abstraks yang pertama dalam sebuah model

2) Interface merupakan sebuah antar muka yang menghubungkan dan
melayani antar kelas dan atau el emen. Interface digambarkan dengan
sebuah lingkaran yang disertai dengan namanya.

3) Collaboration adalah interaksi dan sebuah kumpulan/kelompok dari
kelas-kelag elemen-elemen yang bekerja secara bersama-sama.
Collaboration digambarkan dengan sebuah ‘e€lips’ dengan garis
terputus-putus.

4) Use cases adalah rangkaian/uraian sekelompok yang saling terkait
dan membentuk sistem secara teratur yang dilakukan atau diawasi
oleh sebuah ‘aktor’. Use cases digambarakan dengan sebuah ‘elips’
dengan garis solid, biasanya mengandung nama.

5) Nodes merupakan fisik dari elemen-elemen yang ada pada saat
dijalankannya sebuah sistem. Umunya nodes digambarkan seperti
kubus yang mengandung namanya.

b. Hubungan (relasi) sebagai alat komunikasi dari benda-benda™

1) Depedency, adalah hubungan semantik antara dua benda/things yang
mana sebuah benda berubah mengakibatkan benda satunya akan
berubah pula. Depedency digambarkan dengan sebuah panah dengan

garis putus-putus.

° Evi Yulia Susanti, Bahan..., h. 18
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2) Association, hubungan antar benda struktural yang terhubung
diantara obyek. Kesatuan obyek yang terhubung merupakan
hubungan khusus, yang menggambarkan sebuah hubungan struktural
diantara seluruh atau sebagian. Association digambarkan dengan
garis yang diberi label, nama, dan status hubungannya.

3) Generalizations, adalah menggambarkan hubungan khusus dalam
obyek anak/child yang menggantikan obyek induk/parent. Dalam hal
ini, obyek anak memberikan pengaruhnya dalam hal struktur dan
tingkah lakunya kepada obyek induk. Generalization digambarkan
dengan sebuah garis panah.

4) Realizations, merupakan hubungan semantik antara
pengelompokkan yang menjamin adanya ikatan diantaranya.
Hubungan ini dapat diwujudkan diantara interface dan kelas atau
elemen, serta antara use cases dan collaborations.

c. Diagram UML

Ada9 diagram UML, yaitu :

1) Diagram use-case

2) Classdiagram

3) Package diagram

4) Sequence diagram

5) Activity diagram

6) Component diagram

7) Deploymen diagram



8) Statechart diagram

9) Collaboration diagram

19

Namun disini, peneliti hanya menggunakan tiga (3) diagram UML

sga

1) Diagram use-case

Diagram use case menggambarkan apa sgja aktifitas yang

dilakukan oleh suatu sistem dari sudut pandang pengamatan luar™.

Komponen pembentuk diagram use case adalah :

a) Aktor, menggambarkan pihak-pihak yang berperan dalam sistem.

b) Use case, aktivitas/sarana yang disiapkan oleh bisnis/sistim.

¢) Hubungan, aktor manasaja yang terlibat dalam use case.

Tabel 2.1 Simbol-simbol Use Case Diagram™

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 2 3 4
Menspesifikasikan himpuan peran
P yang pengguna mainkan Ketika
1 Actor : :
Y, berinteraksi dengan use case.
Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent) akan mempengaruhi
5 Dependency elemen yang bergantung padanya

elemen yang tidak mandiri
(independent).

9 Evi Yulia Susanti, Bahan....h. 23
“Adi Nugroho, Rekayasa Perangkat Lunak Berorientasi Objek dengan Metode USDP,
(Yogyakarta: Andi, 2010), Cet. ke-1, h. 6
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3

4

Generalizatio
n

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa use case
sumber secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari
use case sumber pada suatu titik
yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara
terbatas.

Use Case

Deskrips dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu actor

Collaboration

Interaks aturan-aturan dan elemen
lan yang bekerja sama untuk
menyediakan prilaku yang lebih
besar dari jumlah dan elemen-
elemennya (sinergi).

Note

Elemen fisk yang eksis saat
aplikasi dijalankan dan
mencerminkan suatu sumber daya
komputasi

Sumber : Adi Nugroho, Rekayasa Perangkat Lunak
Berorientasi Objek dengan Metode USDP, (Y ogyakarta:
Andi,2010), Cet. ke-1, h. 6
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Caramembuat diagram use case adalah™ :

a) Aktor

1)

2)
3)
4)

5)

6)

7)

8)

Tempatkan aktor utama dipojok kiri atas, karena sebagian
besar rancangan sistim mengutamakan pelanggan.
Gambarkan aktor terpisah dengan use case.

Berilah nama aktor dengan kata benda tunggal.

Aktor minimal harus terhubung dengan satu use case.

Berilah nama aktor sesua dengan perannya terhadap model
bukan jabatannya.

Tambahkan <<system>> pada aktor berjenis sistem.

Jangan menghubungkan langsung antara aktor satu dengan
yang lain (kecuali generalisasi). Aktor satu dengan yang
lainnya harus terhubung melalui use case.

Tambahkan aktor “waktu (time)” untuk sistim yang terjadwal

otomatis.

b) Use case

1)

2)

Buatlah nama use case sgjelas mungkin dan orientasinya
terhadap stakeholder/ klien bukan perancang sistim.
Susunlah use case berdasarkan urutannya dari atas ke bawah

untuk mempermudah pembacaan.

c¢) Hubungan/ Relasi®®

2 Evi Yulia Susanti, Bahan ..., h. 22
¥ Evi Yulia Susanti, Bahan ...2, h. 22



1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)
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Hindari penggunaan anak panah antara aktor dan use case
kecuali salah satunya bersifat pasif.

Gunakan <<include>> jika kita yakin suatu use case harus
melibatkan use case lain.

Gunakan <<extend>> jika suatu use case memungkinkan
melibatkan use case lain.

Gunakan <<extend>> seperlunya karena kebanyakan
<<extend>> membuat diagram sulit dibaca.

Gunakan kata include dan extend bukannya includes dan
extends.

Tempatkan included use case disebelah kanan use case dasar.
Tempatkan extend use case dibawah use case dasar.
Tempatkan generalisasi use case dibawah use case induk.

Tempatkan generalisasi aktor dibawah aktor induk.

10) Hindari pembuatan use case |ebih dari duatingkat.

2) Diagram Class

Class diagram adalah inti dari proses pemodelan objek. Baik

forward engineering maupun reverse engineering®®. Class

dinyatakan dalam kotak yang terbagi menjadi beberapa

kompartement. Kompartement adalah area dalam class yang berisi

nama kelas, berikutnya atribut dan yang terakhir operasi.

14 Evi Yulia Susanti, Bahan ..., h. 28
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Atribut dan metode dapat memiliki salah satu sifat/visibility
berikut™ :

a) Private, tidak dapat dipanggil dari luar class yang bersangkutan.

b) Protected, hanya dapat dipanggil oleh class yang bersangkutan
dan anak-anak yang mewarisinya.

c) Public, dapat dipanggil oleh sig pasq.

d) Package, didalam paket terdiri dari beberapa class/objek.

Atribut digambarkan dalam dua notasi yang berbeda: inline
(hubungan antar class) dan atribut relasi. Atribut inline dapat ditulis
disebelah kanan notasi nodes. Notasi inline yang mengikuti standar
UML adalah:

Visibility / name: type multiplicity = default {property strings
and constraints} Dimana:  Visibility = {+, -, #, ~}, multiplicity =
[lower .. Upper]

a) Visibility, mengindikasikan bagaimana atribut tersebut terlihat
dan berhubungan dengan kelas lain. Gunakan simbol +, -, #, ~
untuk menyatakan public, private, protected atau package™®.

b) Simbol “/” Mengindikasi turunan dari atribut

c) Name merupakan kalimat pendek yang menyatakan nama atribut.
Kalimat pertama huruf kecil, kalimat kedua dan seterusnya huruf

besar. Contoh: horsePoser, manufactur

% Evi Yulia Susanti, Bahan ..., h. 28
18 Evi Yulia Susanti, Bahan ..., h. 29
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d) Type, menyatakan tipe atribut dari klass lain, misanya: interface,
built-in.

e) Multiplicity, menspesifikasikan beberapa anggota Yyang
dinyatakan dari atribut tersebut. Nilainya bisainteger tunggal atau
range, yang dipisahkan dengan “.” (nilai) tanda astertik “*”
sebagai batas atas.

f) Default, nilai default atribut

g) Property string, kumpulan property yang dapat dihubungkan
dengan atribut. Biasanya dalam hal-ha unik. Cara penulisannya
dengan tanda “{}”

h) Constraints, batasan suatu atribuit.

Atribut relasi berfungsi untuk menghubungkan satu class dengan
class yang lainnya. Dengan menggunakan notasi relasi sebagai
sarana pembentuk atribut relasi dalam diagram klass yang besar.
Dengan cara itu kita bisa membuat atribut dengan detail dan
komplek. Atribut turunan (/) , simbol “/” menyatakan bahwa atribut
tersebut tidak terlalu penting.

Operasi rumusnya adalah visibility_name (parameter): return-
type {properties;. Parameter ditulis dengan: direction
parameter_name: type [ multiplicity] = default_value {properties}*’

a) Visibility: samadengan visibility atribut.

b) Name: kata kerja yang mempresentasikan aksi.

7 Evi Yulia Susanti, Bahan ..., h. 31
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c) Return-type: merupakan tipe pengembalian pada operasi.

d) Properties. batasan dan sifat-sifat yang melekat pada operasi.

e) Direction: bersifat optional, mengindikasikan bagaimana
parameter digunakan dalam operasi.

f) Parameter_name: adalah kata benda yang memberikan nama
kepada parameter.

g) Typeitipe parameter yang berhubungan dengan kelas ini,
interface, collection, atau tipe primitif.

h) Multiplicity: samadengan multiplicity pada atribut.

i) Default _Name: menyatakan nilai default parameter yang bersifat
opsional.

j) Properties: menyatakan sifat yang berhubungn dengan parameter.

3) Diagram Activity
Activity merupakan kumpulan aksi-aksi, artinya activity diagram
menunjukkan aktivitas sistem dalam bentuk kumpulan aksi-aksi.
Ketika menggunakan activity diagram untuk memodelkan
perilaku suatu class, maka berarti class adalah konteks dari
aktifitas. Activity diagram menggambarkan berbagai air aktifitas
dalam sistem yang sedang dirancang, bagaimana masing-masing
alir berawal, decision yang mungkin terjadi, dan bagaimana
mereka berakhir. Activity diagram mendeskripsikan airan kerja

dari perilaku sistem™®

18 Evi Yulia Susanti, Bahan ..., h. 40
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Tabel 2.2 Simbol-simbol Activity Diagram®®

Symbol
1)

Keterangan

2

Initial state: Status awal aktivitas system,
sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah

Status awal.

®

Final state: status akhir yang dilakukan
sistim, sebuah diagram aktivitas memiliki

sebuah status akhir.

Activity 1

Activity: aktivitas yang dilakukan sistim,
aktivitas biasanya diawali dengan kata

kerja

Q

Decision: asosiasi percabangan dimana

Jika ada pilihan aktivitas |ebih dari satu.

Join/ penggabungan: dimana lebih dari

satu aktivitas digabungkan menjadi satu.

Swimlane

Swvimlane: pemisah organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas yang

terjadi.

¥Eyi Yulia Susanti, Bahan..., h. 38
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D) 2

Fork: digunakan untuk menunjukkan

kegiatan yang dilakukan secara parallel.

Join: digunakan untuk menunjukkan

kegiatan yang digabungkan.

Sumber :Evi Yulia Susanti, Bahan Ajar:Analisis dan Perancangan
Sistem Informas 2, h. 28

Untuk menambahkan langkah-langkah yang lebih detil kedalam
activity dapat menggunakan action. Action dapat berupa® :

a) Saat sedang memasuki aktifitas. Aksi Entry (entry action).
Terjadi segera saat aktifitas dimulai. Ditandai dengan kata
“entry”

b) Ketika sedang meninggalkan aktifitas. Aks exit (exit action).
Terjadi ketika meninggalkan aktifitas dan ditanda dengan kata
“exit”

c) Ketika sedang berada dalam aktifitas. Aksi ini terjadi saat didalam
aktifitas.Ditandai dengan kata ““do”

d) Kgadian Spesifik. Terjadi jika dan hanya jika kejadian spesifik

terjadi.ditandai dengan kata ““event™.

2 Evi Yulia Susanti, Bahan ..., h. 42



2. Flowchart

Flowchart adalah bagan-bagan yang mempunyai arus Yyang

menggambarkan langkah-langkah penyelesaian suatu masalah. Flowchart

merupakan cara penyajian dari suatu algoritma.**

Ada 2 macam
komputer, yaitu® :
a. System Flowchart
Bagan yang memperlihatkan urutan proses dalam system dengan

menunjukkan alat media input, output serta jenis media penyimpanan

flowchart yang menggambarkan proses dengan

dalam proses pengolahan data.

b. Program Flowchart
Bagan yang memperlihatkan urutan instruksi yang digambarkan dengan
symbol tertentu untuk memecahkan masalah dalam suatu program.®

Simbol dalam flowchart berikut ini menggunakan standar ANSI

(American National Standard Institute) :

Tabel 2.3 Simbol-simbol pada Flowchart

Notasi

Keterangan

1)

(2)

)

Simbol terminator (Star/stop)
Tandamulai atau selesai

[/

Simbol Input
Tanda masukan atau keluaran

21 Al-BahraBin Ladjamudin, Analisa .., h. 263
%2 Al-Bahra Bin Ladjamudin, Analisa .., h. 263
% Al-Bahra Bin Ladjamudin, Analisa .., h. 263
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1) (@)
Simbol Proses
Tanda komputasi

Simbol Percabangan
Tanda pengambilan keputusan

Simbol Prosedur
Tanda prosedur atau fungsi subalgoritma

¢ Simbol Alir/alur
_,04_ O < | Tandapenghubung

v v

Sumber: Abdul Kadir, Algoritmam Pemograman Menggunakan C++,
(Yogyakarta, ANDI, 2006), Cet. Ke-1, h. 14

D. Software Utama
1. Adobe Dreamweaver

Adobe Dreamweaver merupakan program penyunting halaman
web keluaran Adobe Systemsyang dulu dikenal sebagai Macromedia
Dreamweaver keluaran Macromedia. Program ini banyak digunakan oleh
web desainer karena fitur-fiturnya yang menarik dan kemudahan
penggunaannya. Vers terakhir Macromedia Dreamweaver sebelum
Macromedia dibeli olen Adobe Systems yaitu versi 8. Vers terakhir
Dreamweaver keluaran Adobe Systems adalah versi 12 yang ada dalam
Adobe Creative Cloud (Adobe Cc).

Jadi adobe dreamweaver ini merupakan sebuah editor yang bisa
digunakan untuk merancang sebuah web atau program. Dengan adobe

dreamweaver ini programmer/desainer tidak perlu lagi menginput skrip
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yang berformt HTML, PHP, JSP, dan lain-lain, karena skripnya sudah
disediakan di dalam program ini. Vers terbaru dari adobe dreamweaver
adalah adobe dreamweaver cc 2014.
2. MySql
MySql tergolong sebaga DBMS (Database Manajemen System).
Perangkat lunak ini bermanfaat untuk mengelola data dengan cara yang
sangat fleksibel dan cepat. Berikut adalah sgumlah aktifitas yang terkait
dengan data yang didukung oleh perangkat lunak tersebut.*
a. Menyimpan data ke dalam tabel.
b. Menghapus data dalam tabel.
c. Mengubah data dalam tabel.
d. Mengambil data yang tersimpan dalam tabel.
e. Memungkinkan untuk memilih data tertentu yang di ambil.
f. Memungkinkan untuk melakukan pengaturan hak akses terhadap
data
MySql banyak dipakai untuk kepentingan penanganan database
karena selain handal juga bersifat open source. Konsekuensi dari open
source, perangkat lunak ini dapat dipakai oleh siapa sgjatanpa membayar
source code-nya bisa diunduh oleh siapa sgja. Dapat disimpulkan bahwa
MySqgl merupakan sebuah program pengelola database. MySql ini juga
berfungsi untuk pengakses database yang bersifat jaringan sehingga bisa

digunakan oleh banyak user.

#Abdul Kadir, Mudah Mempelajari Database MYSQL, (Y ogyakarta: ANDI, 2009), Cet.
ke-1, h. 10
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3. XAMPP

XAMPP merupakan paket PHP yang berbasis open source yang
dikembangkan oleh sebuah komunitas open source. Untuk menggunak
XAMPP kita tidak susah lagi menginstal program lain, karena semua
kebutuhan telah disediakan oleh XAMPP. Berikut ini paket yang telah
disediakan XAMPP adalah :

a. Apache HTTPD 2.0.54

b. MySQL 4.1.12

c. PHP5.0.3

d. fizZillaFTP Server 0.9 Beta
e. phpMyAdmin 2.6.1-pl3

f. Danlain-lain

Dengan adanya beberapa dukungan paket diatas, maka semua
kebutuhan untuk belajar PHP dapat tercukupi.? Jadi X AMPP merupakan
sebuah paket PHP berbasis open source yang mana bisa digunakan untuk
belgjar membuat program-program PHP.

4. PHP (Personal Home Page)

PHP merupakan bahasa standar yang digunakan dalam dunia Website,
PHP adalah bahasa program yang berbentuk skrip yang diletakkan di
dalam server web®.

Dalam membuat PHP, maka yang dibutuhkan adalah memulai dengan

start tag dan end tag, yaitu perintah awa dan perintah akhir. Adapun

®Bunafit  Nugroho, Latihan Membuat Aplikass Web PHP dan MySQL dengan
Dreamweaver MX (6, 7, 2004) dan 8, (Y ogyakarta: Gava Media, 2009)Cet. ke-2, h. 73
% Bunafit Nugroho, Latihan ..., h. 114



32

kriteria yang harus diperhatikan dalam penulisan skrip PHP adalah sebagai

berikut® :

a. Setiap halaman yang mengandung skrip PHP harus dismpan dengan
Ekstensi PHP sesuai dengan program PHP yang mendukungnya.

b. Setiap skrip PHP harus didahului dengan pembuka PHP (<?php,dll) dan
kemudian diakhiri dengan penutup (>7?).

C. Setiap baris skrip isi harus didahului pernyataan cetak yaitu print atau
echo.

d. Setiap akhir baris perintah harus diakhiri dengan titik koma.

e. Semua bentuk variabel harus diawali tanda dolar ($).

f. Penulisan comment atau keterangan didahului dengan tanda pembuka
(/*) dan diakhiri dengan tanda (*/)

g. Semua listing program HTML, yang akan digabungkan dalam skrip
PHP, harus dihilangkan tanda petik ganda (‘) dan dapat digantikan
dengan tanda petik tunggal (‘) atau menghilangkannya.

5. Web Browser
Browser adalah aat atau tools berbentuk software atau program
yang digunakan untuk membuka alamat website’®. Web Browser adalah
suatu program atau software yang digunakan untuk menjelgjahi internet
atau untk mencari informasi dari suatu web yang tersimpan di dalam
komputer. Awalnya web browser berorientasi pada teks dan belum dapat

menampilkan gambar. Namun, web browser sekarang tidak hanya

" Bunafit Nugroho, Latihan ..., h. 115
% Bunafit Nugroho, Referensi Ber-Internet Bagi Pemula,(Jakarta: P.T. Elex Media
Komputindo, 2007), Cet. ke-1, h. 33
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menampilkan gambar dan teks sgja, tetapi juga memutar file multimedia
seperti video dan suara. Web browser juga dapat mengirim dan menerima
e-mail.
Dengan menggunakan web browser, para pengguna internet dapat
mengakses berbagai informasi yang terdapat di internet dengan mudah.
Web browser berfungsi untuk menampilkan dan melakukan interaksi
dengan dokumen-dokumenyang disediakan oleh web server. Contoh web

browser adalah: mozilla firefox, google chrome, internet eksplorer, dil.






BAB |1

METODOLOGI PENELITIAN

A. Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilakukan di Madrasah Tsanawiyah Negri (MTsN) Padang
Tarab pada bulan Juni sampai dengan bulan Juli tahun 2016. Pemilihan tempat
ini didasarkan atas pertimbangan bahwa MTsSN Padang Tarab belum ada
sistem informasi buku induk siswa berbasis komputer.

Penelitian ini dilakukan dengan cara pengumpulan data. Pada tahap
selanjutnya penulis melakukan analisa terhadap data yang telah dikumpulkan
dan dilanjutkan ke tahap perancangan, pengkodean program, testing program
dan akhirnya hasil dari sebuah sistem informas buku induk siswa di MTsN

padang Tarab tidak dilakukan secara manual lagi.

B. Metode Penelitian
Metode yang pendliti gunakan dalam penelitian ini adalah metode
penelitian dan pengembangan (Research and Development). Research and
Development. Menurut Borg and Gall menyatakan bahwa, penelitian dan
pengembangan (research and developmen, R&D), merupakan metode
penelitian yang digunakan untuk mengembangkan atau memvalidasi produk-

produk yang digunakan dalam pendidikan dan pembelgjaran.*

! Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, R&D),
(Bandung: Alfabeta, 2009), Cet. kel, h. 9
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R & D yang digunakan penulis dalam penelitian ini adalah model
pengembangan 4-D (Four-D). Model ini dikembangkan oleh S. Thagargan,
Dorothy S.Semmel, dan Melvyn I. Semmdl.

Model pengembangan 4-D terdiri atas 4 tahap utama yaitu:

Gambar 3.1 Konsep 4D?

Define (Pendefinisian)

J

Design (Perancangan)

J

Develop (Pengembangan)

I

Disseminate (Penyebaran)

Penjelasan dari tahapan Model 4D

1. Define (Pendefenisian)

Kegiatan pada tahap ini dilakukan untuk menetapkan dan
mendefenisikan syarat-syarat pengembangan. Dalam pendefenisian ini
dilakukan kegiatan analisis kebutuhan pengembangan, syarat-syarat
pengembangan produk yang sesuai dengan kebutuhan pengguna serta
model penelitian dan pengembangan (model R&D) yang cocok

digunakan untuk mengembangkan produk.

? Endang M ultiyaningsih/staff.uny.ac.id.pdf, diakses 19 Maret 2016
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2. Design (Perancangan)

Dalam tahap perancangan,pendliti sudah membuat produk awal
atau rancangan produk.

3. Develop (Pengembangan)

Thiagaragjan membagi tahap pengembangan dalam dua kegiatan
yaitu: expert appraisal dan developmental testing. Expert appraisal
merupakan teknik untuk memvaidas atau menilai kelayakan
rancangan produk. Dalam kegiatan ini dilakukan evaluas oeh ahli
dibidangnya. Saran-saran yang diberikan digunakan  untuk
memperbaiki materi dan rancangan pembelgaran yang telah disusun.
Developmental testing merupakan kegiatan uji coba rancangan produk
pada sasaran subjek yang sesungguhnya.

4. Disseminate ( Penyebaran)

Thiagrggan membagi tahap dissemination dalam tiga kegiatan
yaitu: Validation Testing, Packaging, Diffusion and Adoption. Pada
tahap Validation Testing, produk yang sudah direvisi pada tahap
pengembangan kemudian diimplementasikan pada sasaran yang
sesungguhnya.

Pada saat implementasi dilakukan pengukuran ketercapaian tujuan,
pengukuran ini dilakukan untuk mengetahui efektivitas produk yang
dikembangkan. Setelah produk diimplementasikan, pengembangan
perlu melihat hasil pencapaian tujuan. Tujuan yang belum dapat

tercapal perlu dijelaskan solusinya sehingga tidak terulang kesalahan
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yang sam setelah produk disebarluaskan. Kegiatan terakhir dari tahap
pengembangan adalah melakukan packaging (pengemasan), diffusion

and adaptation®.

C. Modd Pengembangan Sistem
Dalam penelitian ini penulis menggunakan model pengembangan sistem
yang dirangkum dari SDLC (sistem development life cicle) yaitu model air
terjun atau waterfall, lebih dikenal dengan sekuensial linear. Model ini terdiri
dari analisis, desain, uji coba produk, dan pemeliharaan. Berikut ini penyajian

model pengembangan air terjun (waterfall).

Sstem
Engineering
5 B!
> Analisys
]
> Design
A
> Code
A v
> Testing

> Maintenence

Gambar 3.2 Model Pengembangan Air Terjun (Waterfall) *

% Endang Multyaningsih, Pengembangan Model Pembelajaran.pdf
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1. Sistem Engineering
Sstem Engineering (rekayasa sistem dan analisa) adalah pembentukan
kebutuhan dari semua elemen sistem dan menganalisa kebutuhan user.

2. Analisys
Andisa adalah menganalisa kebutuhan sistem dan proses menentukan
sistem secara maksimal dan menentukan ukuran data yang akan dibuat.

3. Design
Design adalah menentukan dasar-dasar pembentukan dan pemilihan
elemen-elemen yang dibutuhkan dalam pembuatan sistem.

4. Code
Code, mentransfer desain yang telah dirancang kedalam bahasa
pemrogaman komputer.

5. Testing
Testing adalah pengujian terhadap kebenaran program yang telah
dirancang.

6. Maintenance
Maintenance adalah perawatan serta perbaikan terhadap sistem yang telah

di rancang agar sistem tahan lama.

D. Tahapan Penelitian
Dalam melaksanakan penelitian Penulis mengikuti beberapa proses atau

tahapan sebagal berikut :

“Dian Palupi Rini, Model Pengembangan Sstem Informasi,
(http://www.unsri.ac.id/upl oad/arsip/BAB%2011%20M ETODOL OGl..pdf.
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a. Define
Pada tahap ini, penulis akan melakukan observasi ke sekolah yang
di maksud, untuk mencari informasi mengena bagaimana sistem buku
induk siswa selamaini dan permasal ahan-permasalahan yang terjadi pada
sistem buku induk siswa tersebut, serta mengetahui kebutuhan-kebutuhan
terhadap perbaikan. Pencarian informasi ini dilakukan dengan
wawancara dan observas di sekolah tersebuit.
b. Design
Pada tahap desain, penulis akan membuat gambaran atau
rancangan tentang sistem informasi yang akan didesain berdasarkan
penelitian.
c. Development
Dalam melaksanakan penelitian penulis mengikuti beberapa proses
atau tahapan yang diadopsi dari pengembangan sistem yang dirangkum
dari SDLC (sistem development life cicle) yaitu model air terjun atau
waterfall, adapun tahapanya sebagai berikut :
1. Tahap Sistem Engineering
Menganalisa kebutuhan user
2. Tahap Analisys
Analisa adalah menganalisa kebutuhan sistem.
3. Tahap Design
Pada tahap ini dilakukan perancangan atau mendesain sistem

informasi yang akan dibuat.
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4. Tahap Code
Pada tahap ini, penulis mengembangkan desain yang telah
dirancang ke dalam bahasa pemrograman komputer melalui proses
code agar dapat dimengerti oleh mesin komputer. Pembuatan
pengkodean program dan sistem ini secara keseluruan membutuhkan
perangkat hardware dan software.
5. Tahap Testing
Setelah tahap pembuatan coding selesai, penulis melakukan
percobaan terhadap sistem agar terbebas dari error dan hasilnya harus
sesuai dengan kebutuhan yang sudah direncanakan sebelumnya.
6. Maintenance
Maintenance adalah perawatan serta perbaikan terhadap sistem
yang telah di rancang agar sistem tahan lama.

d. Disseminate
Jika sistem terbebas dari eror dan kerusakan lainnya maka dilakukan

penyebaran atau pengoperasian sistem oleh user.
E. Uji Coba Produk
Uji coba produk dibuat untuk melihat Validitas, Praktikalitas, dan

Efektivitas produk.

1. Uji Validitas
Aspek pertama penentuan kualitas produk pembelgjaran adalah
kevaliditasan ( kesasihan ). Van den Akker menyatakan validitas mengacu

pada tingkat desain intervensi yang didasarkan pada pengetahuan state-



41

ofthe art dan berbaga macam komponen dari intervensi yang berkaitan
antara satu dengan yang lainnya, disebut juga validitas konstruk. Menurut
Nieveenaspek vaiditas juga dapat dilihat dari jawaban-jawaban
pertanyaan berikut :
a. Apakah produk pembelgaran yang dikembangkan berdasar pada
state-of-the art pengetahuan, dan
b. Apakah berbagai komponen dari perangkat pembelgaran terkait
secara konsisten antara satu dengan yang lainnya.

Untuk menghaslkan produk yang berkulitas dan siap diuji cobakan
perlu adanya uji validitas produk. Dalam penelitian ini, uji validitas ini
dilakukan oleh beberapa ahli ( expert ). Pengujian dilakukan dengan
memberikan angket yang berisi tentang penilaian dari produk.

Analisis validitas aplikasi Computer Science Dictionry ( CSD )
berupa kelayakan isi, kegrafikan dan kebahasaan berdassarkan lembar
validasi dilakukan dengan langkah berikut :

a Memberikan skor jawaban dengan kriteria skala Likert ;>

Tabd 3.1 Kriteria Validitas Skala Likert

1 Sangat Kurang
2 Kurang

3 Cukup

4 Baik

5 Sangat Baik

® Riduwan, Skala Pengukuran Variabel-Variabel Penelitian, (Bandung: Alfabeta) hal 13
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b. Menentukan jumlah skor dari masing-masing validator dengan
menjumlahkan semua skor yang diperoleh dari masng-masing
indikator.

c. Penentuan nilai validitas dengan cara :

Jumlah skorvalidator
Jumlah validator

Nilai validitas = x 100%

d. Memberikan penilaian validitas dengan kriteria seperti yang
dikemukakan oleh Purwanto :

Tabd 3.2 Kriteria Validitas Skala Purwanto

Kinerja Kriteria
90%-100% Sangat Baik
80%-89% Baik
60%-79% Cukup Baik
0%-59% Kurang

Kriteria tersebut kemudian dimodifikas agar sesuai dengan
penilaian validitas, yakni menjadi sebagai berikut :

Tabe 3.3 Kriteria Validitas

Kinerja Kriteria
1 2
90%-100% Sangat Valid
80%-89% valid
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1 2
60%-79% Cukup Valid
0%-59% Tidak Valid

2. Uji Praktikalitas

Uji Praktikalitas menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia,
praktikalitas berarti bahwa bersifat praktis, artinya mudah dan senang
memakainya. Suatu aplikasi dapat diukur kepraktisannya dengan melihat
apakah guru ( pakar-pakar lainnya) mempertimbangkan bahwa media
pembelgjaran ini mudah dan dapat digunakan oleh guru dan siswa.

Aspek kepraktisan ditentukan dari hasil penilaian pengguna atau
pemakai. Penilaian kepraktisan oleh pengguna atau pemakai, dilihat
jawaban-jawaban pertanyaan:

a. Apakah praktis berpendapat bahwa apa yang dikembangkan dapat
digunakan dalam kondisi normal.

b. Apakah kenyataan menunjukkan bahwa apa yang dikembangkan
tersebut dapat diterapkan oleh praktis, misanya dosen dan
mahasiswa.

Lembar uji kepraktisan yang penulis gunakan yaitu lembar uji
kepraktisan menurut dosen. Kriteria yang digunakan untuk uji kepraktisan

adalah sebagai berikut :



Tabd 3.4 Kriteria Praktikalitas

Kinerja Kriteria
0-2 Tidak Praktis
21 -40 Kurang Praktis
41 - 60 Cukup Praktis
61-380 Praktis
81 - 100 Sangat Praktis

Anadlisis praktikalitas ditentukan melalui teknik analisis data
menggunakan skala Likert dengan langkah-langkah sebagai berikut :°
a. Memberikan skor jawaban dengan kriteriaskala Likert :

5 = Sangat Baik
4 = Bak
3 =Cukup
2 = Kurang
1 = Sangat Kurang

e. Perhitungan data nilai akhir praktikalitas dianalisis dalam skala

(0-100) dilakukan dengan menggunakan rumus :
Bp
N =—x 1.00%
Bm

Pada persamaan N merupakan nilai yang didapatkan, Bp

merupakan bobot yang diperoleh dari angket yang diberikan,

® Riduwan, Skala Pengukuran Variabel-Variabel Penelitian, (Bandung: Alfabeta) hal 13
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dan Bm merupakan Bobot Maksimum untuk setiap butir
pertanyaan pada angket.
3. Uji Efektivitas Produk
Aspek Keefektifan dalam pengembangan, sangat penting untuk
mengetahui tingkat atau dergjat penerapan teori, atau model dalam suatu
situasi tertentu. Nieveen mengukur tingkat keefektifan dari tingkat
penghargaan siswa dalam mempelgari program, dan adanya keinginan
siswa untuk terus menggunakan pelaksanaan program tersebut. Nieveen
menjelaskan model dirancang konsisten penggunaannya antara harapan
dengan aktual.
Harapan diartikan dengan penggunaan produk diharapkan berhasil
memenuhi keinginan outcomes. Actual diartikan dngan penggunaan model
berhasil memenuhi keinginan outcomes.

Tabd 3.5Kriteria Efektifitas

Kinerja Kriteria
91% - 100% Sangat Efektif
81% - 90% Efektif
61% - 80% Cukup Efektif
41% - 60% Tidak Efektif
Kurang dari 40% Sangat Tidak Efektif




BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Define

Menetapkan dan mendefinisikan sistem yang sedang berjalan diperlukan
sebelum melakukan perancangan terhadap sistem baru. Pendefinisian ini
bertujuan mengetahui bagaimana pengisian buku induk siswa yang selamaini
dilaksanakan di MTsN Padang Tarab. Selain itu, dengan dilakukannya
pendefinisian ini juga dapat diketahui masalah yang ditemukan dalam
pengol ahan datanya.

Pendefinisian sistem ini merupakan mencari informasi dari sistem yang
sedang berjalan, sehingga memudahkan penulis dalam  menerjemahkan
masalah yang timbul dalam pengisian buku induk di sekolah tersebut.
Sebagaimana yang telah dijelaskan pada latar belakang masalah bahwa
selama ini pengisian buku induk siswa di sekolah tersebut masih dilakukan

secara manual.

B. Design
1. Instalasi Program Adobe Dreamweaver dan Xampp
Merupakan tahap awal penerapan sistem yang dirancang, yang
bertujuan agar sistem yang dirancang dapat dijalankan pada komputer

user atau pemakai program.

47
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2. Design Kontrol
Untuk menjaga keamanan sistem yang penulis rancang maka perlu
adanya design kontrol yang bertujuan untuk menjaga keberlangsungan
sistem dari gangguan pihak lainnya. Untuk itu maka penulis menerapkan
beberapa hal untuk design kontrol yaitu:
1) Hardware
Beberapa hardware kontrol yang digunakan dalam perancangan
sistem ini antaralain:
a) Penggunaan password untuk komputer admin
b) Pengaturan tata letak hardware untuk menghindari cahaya
matahari.
2) software
a) Penggunaan antivirus yaitu Smadav 10.4
b) Penggunaan sistem firewall yang ada pada sistem operasi.
c) Sistem login untuk menghindari pihak yang tidak berhak dalam
mengakses sistem.
d) Meakukan back up terhadap data yang ada, sehingga data yang
ada tetap aman dan dapat digunakan kembali jika diperlukan.
C. Development
1. System Engineering
Mencari  kebutuhan-kebutuhan yang diperlukan sistem daam
pembuatan sistem informasi dan kebutuhan-kebutuhan apa yang

diperlukan oleh penguna sistem.
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. Analisys
Menentukan proses apa sgja yang perlu dalam pembuatan sistem

informasi serta ukuran data yang akan dibuat.

a. UseCaseDiagram
Use Case Diagram menggambarkan interaks antara usecase
dan actor. Use Case merepresentasikan fungsionalitas sistem dan
kebutuhan sistem dari sudut pandang pengguna. Sedangkan actor
merepresentasikan orang atau sistem yang menyediakan atau
menerima informasi dari sistem. Use Case diagram dari sistem
informasi buku induk siswadi MTsN Padang tarab adalah sebagai

berikut:

Cotuk Daba
dan Miw
Sirmn

Gambar 4.1 Use Case Diagram
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Dari Use Case Diagram sistem informasi dalam mengis buku
induk siswa gambar 4.1 sebelumnya dapat dilihat hanya ada satu
aktor yang terlibat yaitu: admin dan enam Use Case yakni Login,
entri data dan nila siswa, melihat data dan nila siswa, serta
mencetak data dan nilai siswa. Rincian dari diagram Use Case di atas
adalah sebagai berikut:

Seorang admin dapat melakukan case entri data dan nilai siswa,
melihat data dan nilai siswa, dan mencetak biodata dan nilai siswa,

dengan syarat harus melakukan login terlebih dahulu.

. Class Diagram

Class Diagram berbentuk dalam kotak yang terbagi menjadi
beberapa kompartement. Kompartement adalah area dalam class
yang berisi informasi. Kompartemen pertama berisi nama kelas,
berikutnya atribut dan yang terakhir operasi. Atribut dan metode
dapat memiliki salah satu sifat berikut:
. Private, tidak dapat dipanggil dari luar class yang bersangkutan
. Protected, hanya dapat dipanggil oleh class yang bersangkutan dan
anak-anak yang mewarisinya
. Public, dapat dipanggil oleh sigpa sgja

Terakhir adalah operasi, operasi dengan rumus visibility name
(parameter): return-type {properties}. Parameter ditulis dengan

direction parameter_name: type [multiplicity]= default value
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{properties}. Class diagram dari sistem informasi dalam mengisi
buku induk siswa yang akan bangun di MTsN Padang Tarab adalah

sebagal berikut:

pkg

admin

- UsErmame  sring
M password | int

« gefllsemame]) . vald
+ selUsarnamal) | woid
« getPasswond(] | void
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- i | Strihg
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- hakaaan
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= galthlis(} . void

= galldsis - int) | woed

= cpaliftribubed ) void
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Gambar 4.2 Class Diagram
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Dari Class Diagram SPK dalam menentukan skripsi terbaik
gambar 4.2 sebelumnya dapat dilihat ada tiga class yang terlibat
yaitu : admin, siswa, dan lapor, serta atribut dan operasi ketiga class
tersebut. Rincian dari diagram Class Diagram di atas adalah sebagai
berikut:

Admin
Seorang admin dapat memiliki atribut: username (private) dan
password (protected). Satu admin dapat melayani banyak siswa dan

banyak lapor.

. Siswa

Seorang mahasiswa memiliki atribut: tahun (private), nis (protected),
nama (private), nisn (private), jenis kelamin (private), tempat/
tangga lahir (private), anak ke (private), status dalam keluarga
(private), alamat (private), gambar (private), tanggal masuk
madrasah (private), diterima kelas (private), semester (private),
nomor pindah (private), tanggal pindah ke madrasah (private),
tangga pindah dari madrasah (private), alasan pindah (private),
tahun skhu (private), nomor skhu (private), tahun ijazah (private),
nomor ijazah (private), asal sd (private), damat sd (private), nama
ayah (private), nama ibu (private), pendidikan ayah (private),
pendidikan ibu (private), pekerjaan ayah (private), pekerjaan ibu
(private), penghasilan ayah (private), penghasilan ibu (private),

agama orang tua (private), alamat orang tua (private), hp orang tua
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(private), namawali (private), pendidikan wali (private), agamawali
(private), alamat wali (private). Banyak siswa dapat dilayani oleh
satu admin, dan satu admin juga dapat melayani banyak lapor.

L apor

Sebuah lapor memiliki atribut: nis (protected), nama (private), tahun
lapor (private), kkm mapel (private), nilai teori mapel (private), nilai
praktek mapel (private), rata-rata nilai teori (private), rata-rata nilai
praktek (private), rangking siswa (private), kelakuan (private),
kergiinan (private), kesopanan (private), ketidakhadiran (private),
naik/ tidak naik (private). Satu lapor melayani satu siswa, dan

banyak lapor dilayani satu admin.

Activity Diagram

Activity Diagram menggambarkan berbagai alir aktivitas dalam
sistem yang sedang dirancang, bagaimana masing-masing alir
berawal, decision yang mungkin terjadi, dan bagaimana mereka
berakhir. Activity Diagram mendeskripisikan airan kerja dari
perilaku sistem. Dalam diagram ini juga menunjukan serangkaian
pesan. Activity diagram dari sistem informasi dalam mengisi buku
induk siswa yang akan dibangun di MTsN Padang Tarab adalah

sebagal berikut:
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Gambar 4.3 Activity Diagram
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Dari Activity Diagram sistem informasi buku induk siswa
gambar 4.3 sebelumnya dapat dilihat aktifitas antara admin
dengan sistem.

2) Design Sistem Secara Terinci
1. Design Output

Output atau keluaran dari sebuah sistem pada umumnya
merupakan hasil dari proses yang dapat disgikan dalam bentuk
laporan. Laporan yang dikeluarkan biasanya merupakan yang
kapasitasnya tergantung dari kebutuhan informasi. Dengan
melalui intruksi, komputer akan mengeluarkan hasil pengolahan
data ke suatu media output seperti printer. Dimana data-datanya
dibaca dari media penyimpanan. Tujuan desain output adalah
untuk memahami dan mengerti tentang segala sesuatu yang
berhubungan dengan format output dan menghasilkan keluaran
yang efektif dan dapat dimengerti.

Daam perancangan sistem ini, output yang dihasilkan adalah
desain laporan data dan nilai siswa.

3) Design Database
File adalah kumpulan dari record-record yang tersusun secara
logis, dimana record-record tersebut tersimpan dalam suatu media
penyimpanan yang tetap. Desain file yang dirancang adalah file login,
file data siswa, dan file nila siswa. Untuk lebih jelasnya masing-

masing file tersebut, maka dapat dirincikan sebagai berikut:
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a. DesainFileLogin
Fileloginini berisi database password yang akan digunakan oleh
admin.
Table4.1FileLogin
Database : skripsi
NamaTabel :login
Field key -
No Field Name Type Width Ket.
1 2 3 4 5
1. | username Varchar 15 Username
2. | password Varchar 8 Password
b. Desain File Data Siswa
File ini merupakan kumpulan informasi mengenai data siswa di
MTsN Padang Tarab.
Table4.2 File Data Siswa
Database : skripsi
NamaTabe :siswa
Field Key :nis
No | Field Name Type | Width Ket.
1 2 3 4 5
1. |tahun Varchar | 9 Tahun masuk siswa
2. | nis Varchar | 18 NIS siswa
3. | nama Varchar | 50 Nama siswva
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4. | nisn Varchar | 10 NISN siswa
1 2 3 4 5
5 | Xk Varchar | 9 Jenis kelamin
6. | tempat Varchar | 20 Tempat lahir
7. | tdl Varchar | 3 Tanggal lahir
8. | bln Varchar | 15 Bulan lahir
9. |thn Varchar | 4 Tahun lahir
10. | anak_ke Varchar | 2 anak ke dalam keluarga
11. | status Varchar | 15 status siswa dalam keluarga
12. | damat Varchar | 200 Alamat
13. | gambar Varchar | 50 Foto siswa
14. | tgl_masuk Varchar | 3 Tanggal masuk ke madrasah
15. | bln_masuk Varchar | 15 Bulan masuk ke madrasah
16. | thn_masuk Varchar Tahun masuk ke madrasah
17. | diterima kelas | Varchar Siswaditerimmakelas
18. | sem Varchar Semester siswa diterima
19. | nomor_pindah | Varchar | 20 Nomor pindah siswa ke madrasah
20. | tgl_pindah Varchar | 3 Tanggal siswa pindah ke madrasah
21. | bln_pindah Varchar | 15 Bulan siswa pindah ke madrasah
22. | thn_pindah Varchar Tahun siswa pindah ke madrasah
23. | tgl_tingga Varchar Tanggal siswa meninggalkan
madrasah
24. | bln_tinggal Varchar | 15 Bulan siswa meninggal kan madrasah
25. | thn_tinggal Varchar | 4 Tahun siswa meninggal kan madrasah
26. | dasan Varchar | 200 Alasan siswa meninggal kan madrasah
27. | thn_skhu Varchar | 9 Tahun SKHU
28. | nomor_skhu Varchar | 20 Nomor SKHU
29. | thn_ijzh Varchar | 9 Tahun ijazah
30. | nomor_ijzh Varchar | 20 Nomor ijazah
31l. | nama Varchar | 30 Namaasal SD
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32. | damat_sd Varchar | 30 Alamat SD

1 2 3 4 5
33. | nama_ayah Varchar | 35 Nama ayah
34. | nama_ibu Varchar | 35 Namaibu
35. | pdd_ayah Varchar | 50 Pendidikan ayah
36. | pdd_ibu Varchar | 50 Pendidikan ibu
37. | kerja_ayah Varchar | 50 Pekerjaan ayah
38. | kerja_ibu Varchar | 50 Pekerjaan ibu
39. | hasil_ayah Varchar | 40 Penghasilan ayah
40. | hasil_ibu Varchar | 40 Penghasilan 1bu
41. | agama_ortu Varchar | 10 Agama orang tua
42. | dlamat_ortu Varchar | 200 Alamat orang tua
43. | hp_ortu Int 12 Nomor HP orang tua
44, | wali Varchar | 35 Namawali
45. | pdd_wali Varchar | 50 Pendidikan wali
46. | agama wali Varchar | 10 Agamawali
47. | alamat_wali Varchar | 50 Alamat wali

c. Desain FileNila Siswa

File ini merupakan kumpulan informasi mengenal nilai siswa di

MTsN Padang Tarab. Fileini berisikan field- field sebagai berikut
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Table4.3 FileLapor

Database : skripsi
NamaTabe : lapor
Field Key :nis
No Field Name Type | Width Ket.
1 2 3 4 5
1 nis Varchar | 18 NIS siswa
2. nama Varchar | 50 Namasiswa
3. thn_lapor Varchar | 9 Tahun lapor
4. kkmahl Double | - KKM Alquran Hadist Sem 1
5. tahl Double | - Nilai teori Alquran Hadist Sem 1
6. pahl Double | - Nilai praktek Alquran Hadist Sem 1
7. kkmah2 Double | - KKM Alquran Hadist Sem 2
8. tah2 Double | - Nilai teori Alquran Hadist Sem 2
9. pah2 Double | - Nilai praktek Alquran Hadist Sem 2
10. | ketl Varchar | 50 K eterangan
11. | kkmaal Double | - KKM Algidah akhlak Sem 1
12. |taal Double | - Nilai teori Algidah akhlak Sem 1
13. | paal Double | - Nilai praktek Algidah akhlak Sem 1
14. | kkmaa2 Double | - KKM Algidah akhlak Sem 2
15. |taa2 Double | - Nilai teori Algidah akhlak Sem 2
16. | paa2 Double | - Nilai praktek Algidah akhlak Sem 2
17. | ket2 Varchar | 50 Keterangan
18. | kkmfigl Double | - KKM Figih Sem 1
19. | tfiql Double | - Nilai teori Figih Sem 1
20. | pfigl Double | - Nilai praktek Figih Sem 1
21. | kkmfig2 Double | - KKM Figih Sem 2
22. | tfig2 Double | - Nilai teori Figih Sem 2
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1 2 3 S
23. | pfig2 Double | - Nilal praktek Figih Sem 2
24. | ket3 Varchar | 50 K eterangan
25. kkmskil Double | - KKM SKI Sem 1
26. | tskil Double | - Nilai teori SKI Sem 1
27. | pskil Double | - Nilal praktek SKI Sem 1
28. | kkmski2 Double | - KKM SKI Sem 2
29. | tski2 Double | - Nilai teori SKI Sem 2
30. | pski2 Double | - Nilal praktek SKI Sem 2
31l. | ketd Varchar | 50 K eterangan
32. | kkmkwnl Double | - KKM KWN Sem 1
33. | tkwnl Double | - Nilai teori KWN Sem 1
34. | pkwnl Double | - Nilal praktek KWN Sem 1
35. | kkmkwn2 Double | - KKM KWN Sem 2
36. | tkwn2 Double | - Nilai teori KWN Sem 2
37. | pkw2 Double | - Nilal praktek KWN Sem 2
38. | ket Varchar | 50 K eterangan
39. | kkmbindol Double | - KKM Bahasa Indonesia Sem 1
40. | tbindol Double | - Nilal teori Bahasa Indonesia Sem 1
41. | pbindol Double | - Nilal praktek Bahasa Indonesia Sem 1
42. | kkmbindo2 Double | - KKM Bahasa Indonesia Sem 2
43. | thindo2 Double | - Nilal teori Bahasa Indonesia Sem 2
44. | pbindo2 Double | - Nilal praktek Bahasa Indonesia Sem 2
45. | ket Varchar | 50 Keterangan
46. | kkmbal Double | - KKM Bahasa Arab Sem 1
47. | thal Double | - Nilal teori Bahasa Arab Sem 1
48. | pbal Double | - Nilai praktek Bahasa Arab Sem 1
49. | kkmba2 Double | - KKM Bahasa Arab Sem 2
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50. |tba2 Double | - Nilai teori Bahasa Arab Sem 2
51. | pba2 Double | - Nilal praktek Bahasa Arab Sem 2
52. | ket7 Varchar | 50 Keterangan
53. | kkmbil Double | - KKM Bahasa Inggris Sem 1
54. | thil Double | - Nilal teori Bahasa Inggris Sem 1
55. | phil Double | - Nilal praktek Bahasa Inggris Sem 1
56. | kkmbhi2 Double | - KKM Bahasa Inggris Sem 2
57. |thi2 Double | - Nilal teori Bahasa Inggris Sem 2
58. | phi2 Double | - Nilai praktek Bahasa Inggris Sem 2
59. | ket8 Varchar | 50 K eterangan
60. | kkmmtkl Double | - KKM Matematika Sem 1
61. | tmtkl Double | - Nilal teori Matematika Sem 1
62. | pmtkl Double | - Nilai praktek Matematika Sem 1
63. | kkmmtk2 Double | - KKM Matematika Sem 2
64. | tmtk2 Double | - Nilal teori Matematika Sem 2
65. | pmtk2 Double | - Nilal praktek Matematika Sem 2
66. | ket9 Varchar | 50 K eterangan
67. | kkmipal Double | - KKM IPA Sem 1
68. | tipal Double | - Nilai teori IPA Sem 1
69. | pipal Double | - Nilai praktek IPA Sem 1
70. | kkmipa2 Double | - KKM IPA Sem 2
71. | tipa2 Double | - Nilai teori IPA Sem 2
72. | pipa2 Double | - Nilal praktek IPA Sem 2
73. | ketl0 Varchar | 50 Keterangan
74. | kkmipsl Double | - KKM IPSSem 1
75. | tipsl Double | - Nilai teori IPS Sem 1
76. | pipsl Double | - Nilal praktek IPS Sem 1
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77. | kkmips2 Double | - KKM IPS Sem 2
78. | tips2 Double | - Nilai teori IPS Sem 2
79. | pips2 Double | - Nilal praktek IPS Sem 2
80. | ketll Varchar | 50 Keterangan
81l. | kkmsbl Double | - KKM Seni Budaya Sem 1
82. |tsbl Double | - Nilal teori Seni Budaya Sem 1
83. | psbl Double | - Nilal praktek Seni Budaya Sem 1
84. | kkmsb2 Double | - KKM Seni Budaya Sem 2
85. | tsh2 Double | - Nilai teori Seni Budaya Sem 2
86. | psh2 Double | - Nilai praktek Seni Budaya Sem 2
87. | ketl2 Varchar | 50 K eterangan
88. kkmpejasl Double | - KKM PENJASKES Sem 1
89. |tpgasl Double | - Nilai teori PENJASKES Sem 1
90. | ppgasl Double | - Nilai praktek PENJASKES Sem 1
91. kkmpejas2 Double | - KKM PENJASKES Sem 2
92. |tpgas2 Double | - Nilai teori PENJASKES Sem 2
93. | ppgas2 Double | - Nilai praktek PENJASKES Sem 2
94. | ketl3 Varchar | 50 K eterangan
95. kkmtik1 Double | - KKM TIK Sem 1
96. | ttikl Double | - Nilal teori TIK Sem 1
97. | ptikl Double | - Nilal praktek TIK Sem 1
98. | kkmtik2 Double | - KKM TIK Sem 2
99. |ttik2 Double | - Nilai teori TIK Sem 2
100. | ptik2 Double | - Nilal praktek TIK Sem 2
101. | ketl4 Varchar | 50 Keterangan
102. | a Varchar | 50 Muatan Lokal A
103. | kkmal Double | - KKM Muatan Lokal A Sem 1
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104. |tal Double | - Nilai teori Muatan Lokal A Sem 1
105. | pal Double | - Nilal praktek Muatan Lokal A Sem 1
106. | kkma2 Double | - KKM Muatan Lokal A Sem 2
107. |ta2 Double | - Nilai teori Muatan Lokal A Sem 2
108. | pa2 Double | - Nilal praktek Muatan Lokal A Sem 2
109. | ketl5 Varchar | 50 Keterangan
110. | b Varchar | 50 Muatan Lokal B
111. | kkmbl Double | - KKM Muatan Lokal B Sem 1
112. | tbl Double | - Nilal teori Muatan Loka B Sem 1
113. | pbl Double | - Nilai praktek Muatan Lokal B Sem 1
114. | kkmb2 Double | - KKM Muatan Lokal B Sem 2
115. | th2 Double | - Nilal teori Muatan Loka B Sem 2
116. | pb2 Double | - Nilai praktek Muatan Lokal B Sem 2
117. | ketl6 Varchar | 50 K eterangan
118. | c Varchar | 50 Muatan Lokal C
119. | kkmcl Double | - KKM Muatan Lokal C Sem 1
120. |tcl Double | - Nilal teori Muatan Lokal C Sem 1
121. | pcl Double | - Nilai praktek Muatan Lokal C Sem 1
122. | kkmc2 Double | - KKM Muatan Lokal C Sem 2
123. | tc2 Double | - Nilal teori Muatan Loka C Sem 2
124. | pc2 Double | - Nilal praktek Muatan Lokal C Sem 2
125. | ketl7 Varchar | 50 Keterangan
126. | pda Varchar | 50 Pengembangan Diri A
127. | kkpdal Double | - KKM Pengembangan Diri A Sem 1
128. | tpdal Double | - Nilai teori Pengembangan Diri A Sem 1
129. | ppdal Double | - Nilai praktek Pengembangan Diri A Sem 1
130. | kkpda2 Double | - KKM Pengembangan Diri A Sem 2
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131. | tpda2 Double | - Nilai teori Pengembangan Diri A Sem 2
132. | ppda2 Double | - Nilai praktek Pengembangan Diri A Sem 2
133. | ket18 Varchar | 50 Keterangan
134. | pdb Varchar | 50 Pengembangan Diri B
135. | kkpdbl Double | - KKM Pengembangan Diri B Sem 1
136. | tpdbl Double | - Nilai teori Pengembangan Diri B Sem 1
137. | ppdbl Double | - Nilai praktek Pengembangan Diri B Sem 1
138. | kkpdb2 Double | - KKM Pengembangan Diri B Sem 2
139. | tpdb2 Double | - Nilai teori Pengembangan Diri B Sem 2
140. | ppdb2 Double | - Nilai praktek Pengembangan Diri B Sem 2
141. | ket19 Varchar | 50 K eterangan
142. | pdc Varchar | 50 Pengembangan Diri C
143. | kkpdcl Double | - KKM Pengembangan Diri C Sem 1
144. | tpdcl Double | - Nilai teori Pengembangan Diri C Sem 1
145. | ppdcl Double | - Nilai praktek Pengembangan Diri C Sem 1
146. | kpdc2 Double | - KKM Pengembangan Diri C Sem 2
147. | tpdc2 Double | - Nilai teori Pengembangan Diri C Sem 2
148. | ppdc2 Double | - Nilai praktek Pengembangan Diri C Sem 2
149. | ket20 Varchar | 50 K eterangan
150. | rttl Double | - Rata-rata nilai teori Sem 1
151. | rtpl Double | - Rata-ratanila praktek Sem 1
152. | rtt2 Double | - Rata-ratanilai teori Sem 2
153. | rtp2 Double | - Rata-ratanila praktek Sem 2
154. | rgkngl Varchar | 2 Peringkat kelassem 1
155. | rgkng2 Varchar | 2 Peringkat kelas sem 2
156. | lakul Varchar | 1 Nilal kelakuan sem 1
157. | laku2 Varchar | 1 Nilai kelakuan sem 2
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158. | rginl Varchar | 1 Nilal kergjinan sem 1
159. | rgin2 Varchar | 1 Nilal kergjinan sem 2
160. | sopanl Varchar | 1 Nilal kesopanan sem 1
161. | sopan2 Varchar | 1 Nilal kesopanan sem 2
162. | sakitl Varchar | 2 Jumlah siswa sakit sem 1
163. | sakit2 Varchar | 2 Jumlah siswa sakit sem 2
164. |izinl Varchar | 2 Jumlah siswaizinsem 1
165. | izin2 Varchar | 2 Jumlah siswaizin sem 2
166. | tkl Varchar | 2 Jumlah siswaizinsem 1
167. | tk2 Varchar | 2 Jumlah siswaizin sem 2
168. | naikl Varchar | 1 Keterangan siswa naik kelas
169. | tinggall Varchar | 1 Keterangan siswatinggal kelas

4) Design Input

a. Desaininput login

Sebelum masuk ke halaman login maka Administrator (Pegawai Tata
Usaha) akan masuk ke halaman selamat datang. Untuk login
administrator mengklik perintah klick disini untuk bisa lanjut ke

halaman login.
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Gambar 4.4 Form Selamat Datang

Halaman login merupakan halaman untuk masuk ke dalam Sistem
yang harus diis olen Administrator (Pegawal Tata Usaha). Jika
username dan password sesuai maka user dapat masuk ke menu
utama. Namun sebaliknya, Jika username dan password tidak sesuai

maka user dapat mencoba kembali.

Gambar 4.5 Form Input Login

b. Desain home
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Halaman ini merupakan home , halaman awal pada sistem informasi
dalam mengis buku induk siswadi MTsN Padang Tarab. Untuk lebih
jelas form home. Halaman home ini dapat dilihat pada gambar

dibawah ini:

LAITAT DrATA

P
=

Gambar 4.6 Form Home
Desain input data siswa
Halaman ini merupakan form pengisan data-data siswa yang
dilakukan oleh pegawai tata usaha, data ini nantinya akan sangat
diperlukan dalam melihat seluruh data-data siswa yang sedang dan
pernah bersekolah di MTsSN Padang tarab. Untuk lebih jelas form

input data mahasiswa ini dapat dilihat pada gambar dibawah ini:
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Gambar 4.7 Form Input Data Siswa
d. Desain Input nilai skripsi siswa

Merupakan halaman untuk menginputkan nilai-nilai siswa pertahun.

Gambar 4.8 Form Input Nilai Siswa

e. Desain lihat Data- Data Siswa

Merupakan halaman untuk melihat data siswa.
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Gambar 4.9 Form Lihat Data siswa
Desain lihat nilai Siswa

Merupakan halaman untuk melihat nilai-nilai siswa.

Gambar 4.10 Form Lihat Nilai Siswa

Desain cetak data siswa

Merupakan halaman untuk mencetak data siswa M TSN Padang Tarab.
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Gambar 4.11 Form Cetak Data Siswa
Desain cetak data siswa

Merupakan halaman untuk mencetak data siswa M TSN Padang Tarab.
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Gambar 4.12 Form Cetak Nilai Siswa

5) Design Teknologi
Sistem yang dirancang membutuhkan beberapa sumber daya
komputer sebagai berikut:
1) Hardware
Spesifikas minimal hardware untuk menjaankan aplikasi model dan
simulasi ini adalah :
a) Komputer pentium IV ke atas
b) Mouse
¢) Keyboard

d) Monitor
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€) Media Penyimpanan
2) Software
Software yang digunakan untuk bisa menjalankan sistem ini adalah

sebagai berikut :

a) Adobe Dreamweaver

b) astah-community-6 5 1-jre-setup
c) CorelDRAW X4

d) Adobe photoshop cs5

e) Xampp

f) Pdf

4. Code
Penulis mengembangkan desain yang telah dirancang ke dalam
bahasa pemrograman komputer melalui proses code agar dapat dimengerti
oleh mesin komputer. Pembuatan pengkodean program dan sistem ini
secara keseluruan membutuhkan perangkat hardware dan software.
5. Testing
Tahapan testing dalam penelitian ini dilakukan uji coba dengan pihak
Madrasah Tsanawiyah Padang Tarab dan juga pihak kampus IAIN
(Institut Agama Islam Negeri) Bukittinggi sebelum sistem ini digunakan
di MTsN Padang Tarab

a.  Uji Vdlditas Produk
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Untuk memperoleh produk yang berkualitas dan siap pakai
maka perlu dilakukan uji validitas produk. Tujuan uji validitas ini
dilakukan adalah untuk melihat isi dari produk yang telah dirancang
dengan tujuan untuk mengukur ketepatan isi produk. Uji validitas produk
dilakukan dengan konsultass dan meminta penilaian kepada para
ahli dibidang sistem komputer. Tahap pengujian validitas ini peneliti

tujukan kepada ahli sistem komputer.

b. Uji Praktikalitas Produk
Uji praktikalitas sistem informasi buku induk siswa ini diperoleh
berdasarkan lembar praktikaitas yang diis oleh penguji/Pegawai Tata
Usaha MTsN Padang Tarab.
c. Uji Efektivitas Produk
Keefektifan suatu sistem informasi yang di buat dapat dilihat dari
efek positif yang berupa kuaitas hasil produk. Dari pemahaman uji
efektivitas, penulis dapat menyimpulkan bahwa terdapat dua aspek
keefektifan yang harus dipenuhi oleh suatu sistem informas sebagai
berikut:
a. Ahli dan praktis berdasarkan pengalamannya menyatakan bahwa
sistem tersebut efektif.
b. Secara operasional sistem informasi memberikan hasil sesual
dengan yang diharapkan.
Sebagal hasil pendlitian telah dilakukan uji validitas dari produk

ini diperoleh berdasarkan lembar valiasi yang diisi oleh validator. Dari
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hasil penilaian validator, mendapatkan hasil valid. Pada uji praktikalitas
mendapatkan hasil praktis, serta pada uji efektivitas didapatkan hasil
efektif. Jadi tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah untuk membantu

dalam pengisian buku induk siswa di MTsN Padang Tarab.

6. Maintenance
Pada tahapan maintenance setelah produk telah di uji cobakan, maka
dilakukan perbaikan-perbaikan produk berdasarkan saran-saran dan
tanggapan yang diberikan oleh pihak penguji termasuk saran dan
tanggapan dari pihak Madrasah Tsanawiyah Padang Tarab yang akan

menggunakan sistem informasi buku induk siswaini.

D. Disseminate
Sistem informasi buku induk siswa yang telah selesai dirancang sudah
diserahkan kepada pihak MTsSN Padang Tarab selaku pengguna dari sistem
informasi ini. Sistem informasi diberikan dengan cara memburning produk ke
sebuah DVD yang kemudian akan diinstalkan ke komputer pegawal tata
usaha MTsN Padang Tarab agar dapat digunakan sesuai dengan tujuan yang

diharapkan peneliti dan pegawai tata usaha.









BAB V
KESIMPULAN

A. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian, penulis mengambil kesimpulan bahwa
sistem informasi buku induk siswaini, dapat membantu dalam pengisian data
dan nila siswa yang berbasis komputer, memudahkan dalam mencari data
dan nilai siswa serta memberikan ruang penyimpanan data-data siswa yang
lebih kecil sehingga hasilnya akan lebih efektif dan efisien dari segi waktu
dan tenaga. Dan setelah dilakukan uji produk maka didapatkan hasil 81% uji
validitas, 82% uji praktikalitas dan 88% dari uji efektifitas.

B. SARAN

Berdasarkan kessmpulan di atas dan setelah melihat hasil penelitian yang
telah dilakukan, maka dapat dikemukakan beberapa saran yang dapat menjadi
bahan petimbangan lebih lanjut dalam rangka meningkatkan sistem informas

buku induk siswadi MTsN Padang Tarab.
Adapun saran-saran sebagai berikut :

1. Penggantian sistem dari sistem yang lama atau sistem yang sedang
berjalan, ke sistem yang baru membutuhkan waktu penyesuaian. Untuk
penggantian sistem baru tersebut dapat dilakukan secara bertahap.

2. Semoga sistem informasi buku induk siswa ini dapat membantu pihak

sekolah dalam pencarian data dan nilai siswa yang lebih mudah dan cepat.
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Dengan demikian penulis berharap sistem ini dapat membantu dalam
pengisan data-data dan nilai-nilai siswa, mengurangi kesalahan dalam
pengisian data, sehingga dapat meningkatkan kualitas dalam pengisian buku

induk siswa.
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