ABSTRAK

[lham  2511.095 skripsi yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Mind Mapping pada Mata Pelajaran TIK di
MAN Koto Kecil”.

Permasalahan yang peneliti bahas dalam skripsi ini adalah
bagaimana mengembangkan media pembelajaran dalam bentuk tulisan,
gambar,warna.menggunakan imindmap 7 untuk siswa MAN Kelas X
semester 1 Tahun Pelajaran 2014/2015. Penelitian ini dilakukan karena
penulis melihat dalam penyampaian pembelajaran TIK yang dilaksanakan
masih berpusat pada guru (teacher center) hal inilah yang menyebabkan
pembelajaran yang berlangung kurang efektif sehi. Sehingga hasil belajar
siswa belum sesuai dengan yang di harapkan.

Tujuan dari penelitian ini adalah pengembangan media
pembelajaran dalam bentuk gambar, tulisan dan warna menggunakan
imindmap 7 pada siswa MAN Kelas X semester 1Tahun Pelajaran
2014/2015.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
penelitian dan pengembangan atau Research and Development (R&D),
penulis menggunakan model ADDIE yang dikembangkan oleh Reiser and
Mollenda. Penelitian ini dilaksanakan dengan menggunakan perangkat
komputer untuk melakukan perancangan, pengujian dan pengoptimalan
produk yang telah dihasilkan.

Hasil dari penelitian ini berupa media yang berbasis mind mapping
dalam bentuk gambar (audio) pada mata pelajaran TIK. Penelitian ini
menggunakan model pengembangan mind mapping Tony Buzan.



